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MONCLOG - GEGENWART

Kiran: Man gewi nnt nicht. Man hort irgendwann auf.
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Situation. Ein Konferenzraumin einem Start-up-Zentrum Pitch-Tag. Zehn M nuten pro
Team drei Leute auf der Investorenseite. Kiran, vierundzwanzig, hat zwei Jahre allein
an einem Spi el gearbeitet. I m Spiel hitet man einen Leuchtturm und nmuss jede Nacht das
Li cht am Brennen halten, ob Schiffe kommren oder nicht. Die erste Frage aus dem Grem um
war: W ist der Wachstunsmarkt ?

(Ein Konferenzraum Auf der Leinwand ein Leuchtturmin Pixelgrafik. Kiran,
vi erundzwanzi g, steht nmit einem Ganepad in der Hand vor drei Leuten, die schon
di e nachste Mappe aufschl agen.)

Der Wachstumsnmarkt. Ja. Also ...(Kiran sieht auf die Notizen.) Laut Studie
spi el en in Deutschland Uber dreiBig MIIionen Menschen Vi deospi el e. Wnn

nur ein Prozent davon ...Nein. Entschul digung. Ich hab die Zahl auswendig

gel ernt, aber ich weilB nicht, was sie mt meinem Spiel zu tun hat.

Darf ich es | hnen einfach zeigen? Zwei M nuten. Dann kdnnen Sie Nein sagen
(Kiran drickt eine Taste. Leises Meeresrauschen.)

Sie sind auf einer Insel. Sie sind allein. Es gibt einen Leuchtturm eine
Kamrer nmit einem Bett, einen Oen und ein Funkgerat, das nicht antwortet.
Jeden Abend steigen Sie die Treppe hoch. Hundertzwdl f Stufen, man kann sie
ni cht Gberspringen. Cben fullen Sie O nach, putzen die Linse, ziinden das
Li cht an. Dann setzen Sie sich ans Fenster und schauen aufs Meer

Manchmal kommt ein Schiff. Dann sehen Sie fir ein paar Sekunden ein kleines
Li cht am Hori zont, und es fahrt vorbei, weil Ihr Licht ihmgezeigt hat, wo
die Felsen sind. Das ist alles. Es gibt keinen Dank. Es gi bt keine Punkte.

Manchmal komt eine ganze Wbche kein Schiff. Sie zinden das Licht trotzdem
an.

(Ei ne der Investorinnen sagt etwas. Kiran hoért zu.)

We man gewi nnt? (Pause.) Man gew nnt nicht. Man hort irgendwann auf. Das
Spiel merkt sich, wie viele Nachte Sie das Licht angemacht haben, und wenn
Si e auf héren, steht auf dem Bildschirm nur diese Zahl. Bei mr steht im
Morrent vi er hunder t dr ei unddr ei i g.

Mei ne GrolBmutter hat dreiundvierzig Jahre in einer Tel ef onseel sorge
Nacht di enste gemacht. Jeden Di enstag von zehn bis sechs. Sie hat nie
erfahren, was aus den Menschen geworden ist, die angerufen haben. Sie hat
gesagt: Kind, du machst das Licht an. Cb einer vorbeifahrt, entschei dest
ni cht du. (Pause.) Sie ist imFrihjahr gestorben. Da hab ich angefangen,
das Spiel zu bauen.

(Stille. Zwei der drei schauen auf die Unr. Die dritte schaut auf die Lei nwand.)
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lch wei B, dass das kein Geschaftsnodell ist. Ich wei R, dass Sie nach
Skal i erung fragen und nach Nut zer bi ndung. Aber vielleicht gibt es

drei Bi gt ausend Menschen, die nachts nicht schlafen kénnen und ei ne Insel
brauchen, auf der es keine Punkte gibt. (Kiran | egt das Ganepad auf den
Tisch, direkt vor die dritte Person.) Sie kdnnen es nmal versuchen.
Hundertzwol f Stufen. Ich warte draul3en
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